Gil») 





- MICRO! 1/20) €} VIDE 0 










AVANT PREMIÈRE! 
ADAM DEVOILE 


LL AURS EE 
FORT APOCALYPSE 
RÉSISTE 


COUP D'ENVOI NE 
LESPORT ELECTRONIQUE 


ÉPUISANT 12 
SPECTRUM 
GAGNE LA COUPE 
D'EUROPE 


EXCLUSIF MIE! 
ETUI 
MATUATONS 
DÉMENTS® 











CEUTSES EUR) N13-MENSUEL JUIN 19B4-16.50F-BELGUE: 120FB SUISSE#FS - CANADA dg 


% 





LE BOND EN AVANT 
Décidément, Clive Sinclair ne 
finira pas de nous étonner. Après 
avoir lancé sur le marché le pre- 
mier ordinateur familial à moins 
de 1300 F (le ZX 80), rapide- 
ment suivi du ZX 81 et du Spec- 
trum, il attaque désormais le 
marché de l'ordinateur semi- 
professionnel avec le OL. OL 
signifie Quantum Leap, c'est-à- 
dire bond en avant, et quand on 





connaît les performances de ce 
nouvel appareil, on peut dire que 
son nom est justifié. Tout 
d’abord, il est équipé d’un micro- 
2 bits, le 68008 de 
Motorola. L'adoption d’un 
32 bits permet d'accroître nota- 
blement la rapidité de l'appareil, 
surtout celle des calculs. Il offre 
128 K de mémoire morte En VET- 
sion de base, extensible à 640 K. 
Cette abondance de mémoire est 
encore augmentée par l'existence 
de deux micro-drives intégrés (en 
fait, il s’agit de micro-bandes 
sans fin comme sur le Spectrum, 
mais dont le formatage et le 
temps d’accès ont été améliorés). 
Ces micro-drives ont une capacité 
de 100 K chacun, et l’on peut en 
connecter six autres supplémen- 
taires. Sa résolution graphique 
atteint 512 x 256 points en quatre 
couleurs et 256% 256 points en 
Huit couleurs. Le QL dispose 
d’un vrai clavier de 65 touches, 
avec une barre d’espacement Jar- 
gement dimentionn: 


tre touches-curseurs bien dispo- 
sées. L'adoption d’un vrai clavier 
est obligatoire sur une machine à 
vocation professionnelle, car ilne 
peut être question de faire du trai- 
tement de texte avec un clavier à 
membrane où en gomme. Le 
Basic, occupant 32 K de mémoire 
morte est appelé Super Basic. Il 
s’agit d’un basic très complet, 
permettant en particulier, l'usage 
des procédures en Pascal, ce qui 
confirme la tendance actuelle à la 
structuration des nouveaux lan- 
gages basic (BBC, Electron, 
Lynx). 







La mémoire morte contient aussi 
le système d'exploitation, le 
QDOS. Ce système est particuliè- 
rement performant, puisqu’il 
autorise le fonctionnement en 
«multi-taches ». Cela signifie que 
le QL est capable d'effectuer si- 
multanément plusieurs program- 
mes, chacun d'eux affichant ses 
résultats sur une fenêtre de 
l'écran. Quatre logiciels, spécia- 
lement écrits pOur le OL par 
Psion, sont fournis avec la 
machine. Il s’agit d’un traitement 
de texte, d’un tableur, d’une base 
de données et d’un logiciel d'aide 
aux graphiques. Il faut signaler 
que le prix total de ces logiciels, 
achetés pour un autre ordinateur, 
dépasserait déjà le prix du OL... 
Les possibilités d'extension de 







l'appareil sont importantes : 
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possède un port pour cartouches, 
deux ports pour joysticks, deux 
sorties RS 232. Il est possible de 
connecter jusqu’à 64 appareils en 
réseau. D’autres extensions 
seraient bientôt disponibles : dis- 
ee dur sortie parallèle, modem 





veille ne sera commercialisée en 
France qu’à partir de septembre 
1984, ce délai étant dû à la fran- 
disation des logiciels par Direco 
International (importateur). 
Son prix, qui devrait être infé- 
rieur à 6000 francs, en fait l’ap- 
pareil à vocation professionnelle 
le moins cher du marché ; mais 
professionnel ne signifie pas for- 
cément absence totale de logiciels 
ludiques : il serait bien étonnant 
que le phénomène qui s’est pro- 
duit pour l'Apple — ordinateur 
à vocation professionnelle qui 
dispose maintenant d’une ludo- 
thèque fabuleuse — ne se renou- 
velle pas. De nombreux jeux ne 
devraient ainsi pas manquer 
d’apparaître dans les prochains 
mois. Wait and see... 















SYMPHONIQUE 


Micro-Application, jeune société 
de micro-informatique française, 
qui exporte, Ô miracle, des logi- 
ciels vers les Etats-Unis, (alors 
que c’est la plupart du temps le 
contraire qui se produit) vient de 
présenter un jeu mis au point par 
un spécialiste militaire en engin 
balistique, qui a notamment par- 
ticipé au développement du mis- 
sile Exocet… Sur l'écran apparaît 
ainsi un tableau de bord ultra- 
sophistiqué qui comporte un 
radar panoramique, un radar 
dopler, un écran de visualisation, 
une commande d’orientation de 















































la station, une commande de lan- 
cement et guidage des missiles, 
une commande d’arrêt spatio- 
temporel, tandis que résonnent 
les accents martiaux de la Symi- 
phonie du nouveau monde... Son 
nom : Star Crash ! Micro Appli- 
cation, 147, avenue Paul-Dou- 
mer, 92500 Rueil- Malmaison. 





















































PHILIPS SUITE... 

Philips annonce plusieurs nou- 
veautés. D'abord une cartouche 
d'extension basic pour la console 
G 7400. Cette cartouche offre un 
Basic Microsoft interprété, qui 
tourne avec un microprocesseur 
Z 80 (8 bits). La mémoire RAM 
est de 22 K dont 14 K utilisateur, 
la mémoire ROM 16 K. Le Basic 
possède 71 instructions dont cer- 
taines sont directement accessi- 
bles sur le clavier. Il est possible 
de sauvegarder ses programmes 
sur magnéto K7. Enfin, un 
manuel de 180 pages est livré 
avec la cartouche. Son prix sera 
d'environ 990 F. 
Un nouvel ordinateur est égale- 
ment prévu pour Noël, le G 5000, 
actuellement en cours de dévelop- 
pement. Ce micro « foUme » déjà 
aujourd’hui. Son prix sera de 
l'ordre de 1500 F. Et il ne sera 
que le premier de toute une 
famille, qui s’étendra jusqu’au 
haut de gamme à 20 000 El 


LECTEUR 


Le lecteur de disquettes si attendu 
pour Oric 1 et Atmos est enfin 
disponible en France chez JCS. Il 
s’agit du Bute Drive 500 de L.T.L. 
Kathmill qui donne 440 K-octets 
après formatage, soit 220 Ko par 
face sur des disquettes trois pou- 
ces. Le DOS, très complet, est 
fourni en ROM ; il permet l'ac- 
cès direct ou l'accès séquentiel 
aux fichiers de données. Ce Drive 
apporte dix instructions basic 
supplémentaires aux ordinateurs 
Oric, tel que « On Error ». Le 
BD 500 est annoncé comme COM- 
patible avec le Spectrum, le 
Commodore 64, l'Electron.…, il 
suffit de changer le câble d’inter- 
face. Ce lecteur de disquettes est 
proposé à 3 980 F environ. JCS, 
4, boulevard Voltaire, 75011 
Paris (tél. : 355.96.22). 
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MPF-II 
TOUT SAVOIR 


Tout savoir sur Multitech vous 
initie au langage du MPF-IT. Les 
ordres classiques largement expli- 
qués dans le manuel ne sont pas 
repris. Seules les instructions 
Basic plus complexes sont décri- 
tes avec de nombreux exemples 
de logiciels. Le MPF-II se pro- 
gramme très facilement en lan- 
gage machine, c’est pourquoi 
plusieurs chapitres de cet ouvrage 
lui sont consacrés. Certaines rou- 
tines bien pratiques peuvent res- 
servir dans d’autres logiciels. 
Vous découvrirez également un 
chapitre trucs et astuces, afin 
d'utiliser le MPF-II au maximum 
de sa capacité. Enfin, le dernier 
chapitre contient une série de pro- 
grammes, comme par exemple un 
logiciel D.A.O. (dessin assisté par 
ordinateur) et réalisation de son. 
Certains passages paraîtront sans 
doute ardus aux débutants. Tour 
savoir sur Multitech. B. Vanryb 
et R. Politis. Editions Eyrolles. 


CRÉER SUR ATARI 
Cet ouvrage se destine aux utili- 
sateurs des micro-ordinateurs 
Atari 400 et 800. Débutants, pre- 
nez garde aux surprises, car l’au- 
teur considère que vous maîtrisez 
tous le langage basic. Ce livre 
vous décrira pourtant très claire- 
ment comment réaliser des logi- 
ciels ludiques. En effet, une 
bonne moitié de l'ouvrage est 
consacrée à la composition de 
graphismes, la création de carac- 
tères et l'animation. Un chapitre 
vous apprendra à utiliser des 
joysticks ou des paddles dans vos 
propres programmes. A la fin de 
l'ouvrage, quatorze programmes 
de jeux sont proposés, des cour- 
ses de voitures aux jeux de 
réflexion. Obtenez le maximum 
de votre Atari. Paul Bunn. Edi- 
tions Eyrolles. 


LUDIC 
Voici un recueil de programmes 
pour Oric I, qui contient qua- 
torze logiciels ludiques. Chaque 
jeu est présenté avec quelques 
lignes d'explication. Malheureu- 
sement, les listings, eux, ne sont 
pas commentés, ce qui est fort 
regrettable. Les thèmes des jeux 
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sont assez variés. Cet ouvrage fait 
partie de toute une collection 
consacrée aux micro-ordinateurs 
où l’on retrouve presque à cha- 
que fois les mêmes thèmes ludi- 
ques. Jeux en Basic sur Oric. 
Peter Shaw. Editions Sybex. 


JEUX D'ADRESSE 
ET DE HASARD 


Après les jeux de réflexion et 
d’actions sur Commodore 64, 
voici quelques logiciels d'adresse 
et de hasard. Cet ouvrage 
contient douze logiciels ludiques 
variés comme les courses d’escar- 


gots, le squash, les soucoupes, la 
course automobile. Chaque lis- 
ting de jeu est accompagné d’un 
organigramme, d’une étude ligne 
à ligne et d’une liste des instruc- 
tions du programme. De plus, le 
premier chapitre explique assez 
clairement les différentes diffi- 
cultés de mouvement du 
Commodore 64. A la fin de l’ou- 
vrage, la liste des sprites est 
accompagnée des valeurs permet- 
tant de les former. Grâce à 
l’étude pas à pas des listings, cet 
ouvrage permet aux débutants de 
s'initier au langage basic en 
s'amusant. Un livre d’un bon 
niveau qui ne propose que douze 
programmes. Jeux sur 
Commodore 64: jeux d'adresse 
et de hasard. D. Fleurier et 
C. Meiller. Edimicro. 


DES JEUX 
POUR CANON X-07 


L'ordinateur de poche Canon 
X-07 connaît depuis quelques 
mois un vif succès. Cet ouvrage 
est le premier d’une longue série. 
Sur plus de trente-cinq program- 
mes, seuls dix sont d’un intérêt 
mineur. Les logiciels proposés 
sont très variés (calculs scientifi- 
ques, jeux d'aventure...) mais ne 
sont, malheureusement, compo- 
sés que de textes. Presque tous les 
programmes fonctionnent sur le 
Canon X-07 version de base, 





c'est-à-dire avec une mémoire 
vive de 4 kilo-octets. Un livre 
intéressant où les logiciels propo- 
sés n’utilisent pas toujours tou- 
tes les possibilités de l'ordinateur. 
Canon X-07 jeux et programmes. 
Gérard Ceccaldi et Pierre Gla- 
jean. Shift Editions. 


Conçu sur le modèle du livre 
102 programmes pour ZX-S8I et 
Spectrum, voici l'équivalent pour 
Commodore 64. Cet ouvrage est 
une mine de logiciels pour les 
programmeurs en herbe. Les thè- 
mes proposés sont assez variés et 
à très forte tendance ludique. 
Chaque programme est accompa- 
gné d’un listing bien commenté, 
d’une étude des principales diffi- 
cultés du programme et d’un 


























































exemplaire du résultat à l’écran. 
Les listings étant très courts, ils 
n’exploitent pas, bien sûr, toutes 
les possibilités du Commodore 
64. Quelques pages au début de 
l'ouvrage expliquent comment 
utiliser les instructions basic de 
l'ordinateur. Un bon livre pour 
les débutants. 702 programmes 
pour Commodore 64. Jacques 
De Conchat. Editions du P.S.I. 


BASIC 
AU FIL DES PAGES 


Atari annonce l’arrêt de diffusion 
des micro-ordinateurs de modè- 
les 400 et 800. Pourtant, de nom- 
breux ouvrages sur ce type de 
matériel sont proposés aujour- 
d’hui. Par chance, les nouveaux 
600 XL et 800 XL possédant un 
langage basic quasiment sembla- 
ble à celui de leur prédécesseur, 
cet ouvrage vous fera découvrir 
tous les ordres du langage basic 
accompagnés d’exemples com- 
mentés. Plusieurs tableaux situés 
à la fin de l’ouvrage reprennent 
de façon claire certains points 
importants comme les registres 
utilitaires, les fonctions du Basic, 
les codes ATASC II... Un bon 
livre, d’un accès assez facile pour 
le débutant. La conduite de 
l’Atari 400/800. Patrick Oros. 
Editions Eyrolles. 


DANGER ! 
LES ROBOTS 
ARRIVENT : 


Nés des fantasmes d’Isaac Asi- 
mov, le précurseur et de Nolan 
Bushnell, l'inventeur des jeux 
vidéo, les robots familiaux enva- 
hissent la Californie. Ils passent 
l'aspirateur, servent l'apéritif et 
vous apportent le petit déjeuner 
au lit en vous disant « bonjour 
Monseigneur ! » Ils surveillent la 
maison, appellent les pompiers 
quand une fumée anormale 
s'échappe de votre salle à man- 
ger. Ils filment vos dîners de 
famille, animent vos fêtes et vos 
réceptions. Ils parlent. Ils recon- 
naissent votre voix. [ls possèdent 
écran vidéo et magnétoscope 
incorporés. Ils sont à la fois jeux 
vidéo et micro-ordinateurs grâce 
à un écran de télévision, un cla- 
vier et des manettes de com- 
mande eux aussi incorporés. Ils 
ont fait leurs premiers pas dans 
l'industrie automobile, et voilà 
qu'ils font leur entrée dans les 
foyers. 
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RAT SPLAT 


Une compagnie de rats ravage votre cave 
où sont soigneusement entreposés Vos 
trente-deux fromages. Après avoir fait 
appel, en Vain, à une société de dératisa- 
tion, vous prenez là situation en main. I! faut 
absolument trouver une solution avant 
qu'ils ne dévorent tout ! N'y tenant plus 
vous vous armez d'un maillet et vous par- 
tez à leur recherche avec la ferme décision 
de protéger votre précieuse marchandise 
Mais faites bien attention, les rats sont 
connus pour leurintelligence et possèdent 
mille ruses. De plus, ilS sont protégés par 
les goupies, animaux étranges aux formes 
rondes qu'il faut éviter si vous ne voulez pas 
être à votre tour avalé. 

Ce jeu exige attention et agilité : il faut sur- 
veiller deux fronts simultanément ; éviter 


que les rats ne grignotent vos ressources 
et échapper aux terribles goupies 

Le thème de ce logiciel est original, mais 
néanmoins assez proche du classique jeu 
de Donkey Kong. 

Notre seul regret est l'absence de joystick 
Le clavier ne permet pas de combattre avec 
beaucoup d'efficacité les nombreuses gou- 
pies qui surgissent dans les étages supé 
rieurs. (Cassette audio Tansoft pour 
Oric 1/Oric-Atmos.) 


Type : action 

intérêt: khkkkk% 
Graphismi kRAKHkX 
Bruitage: kkx% 
Prix: 110 F environ 


LASER CHASE 


Voici une course automobile d'un genre 
particulier puisque vous évoluez sur une 
piste en forme de labyrinthe. Vous jouez 
contre l'ordinateur qui tient le rêle de la 
seconde voiture. Le but du jeu est de rou- 
ler sur toutes les barres du cireuit en évi- 
tant la Voiture dirigée par l'ordinateur. Vous 
ne pourrez en aucun cas immobiliser l'une 
ou l'autre automobile. Pour changer de 
piste ou éviter la collision, il suffit d'utiliser 
les voies transversales. 

Les graphismes des voitures et des pistes 
sont extrêmement simples. Chaque élé- 
ment du jeu est représenté par un point ou 


un petit carré. Le décor aurait gagné à être) 
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VENTE EN FRANCE, BELGIQUE ET SUISSE DANS LES BOUTIQUES INFORMA- 
TIQUES.Par correspondance : adressez commande ei règlement à VIR - 54, rue 
Ramey 75018 Paris - en précisant les références et quantités souhaitées. Frais de 
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Rocky CBS 


F demander une revanche. Mais il faudra de 
très nombreux combats avant de pouvoir 
défier l'ordinateur en niveau.professionnel 
sur 15 rounds. Rocky est capable de trans- 
former les plus pacifiques en stakanovistes 
du ring. 


Boxing (Mattel pour {ntellivision). Voici une 
simulation de boxe entre deux joueurs. Qua- 
tre vitesses de déplacement sont disponi- 
bles. Au départ, vous commencez par choi- 
sir les caractéristiques de votre champion : 





Boxing Mattel 


défense puissante, grand pouvoir offensif, 
endurance exceptionnelle, boxeur équilibré 
ou boxeur aux caractéristiques aléatoires 

Les deux joueurs ne peuvent pas choisir le 
même type de boxeur. Le combat va pou- 
voir commencer : les deux rivaux se retrou- 
vent face à face sur le ring. Le combat est 
particulièrement réaliste. Vous disposez de 
toute une gamme d'attaques et de parades. 
Ainsi, vous pouvez essuyer un crochet au 
menton, à l'épaule ou au flanc. Pour parer 
les coups, vous pouvez monter voire garde, 
esquiver où feinter. Chaque fois qu'un de 
vos coups n'a pas été paré par votre adver- 
saire, vous marquez un point. Utilisez alter- 
nativement feinte, crochet au menton et au 
flanc afin de tromper sa garde. Si l'un de 
vos coups réussit particulièrement bien, 


4 tre adversaire se retrouve groggy un ins- 
tant. N'attendez pas qu'il récupère et 
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Rocky CBS 


martelez-le en abondance. Vous arriverez 
peut-être à le mettre K.O. et à éviter ainsi 
de concourir pendant les quinze rounds 
Cette simulation de combat est fort intéres- 
sante. Regrettons toutefois que le gra- 
phisme des boxeurs les fasse plutôt res- 
sembler à des monstres qu'à des humains. 


Boxing (Activision pour Atari 2 600). Tous 
les boxeurs ont leur point faible. L'arcade 
sourcilière pour les uns, le nez pour d’au- 
tres. Le nez, c'est justement là qu'il 





Boxing Activision 

faut atteindre votre adversaire. Mais atten- 
tion à ne pas voir que lui. La moingare 
seconde d'inattention, et c'est la riposte 
rapide, fulgurante. Pour y échapper, il faut 
reculer ou esquiver de côté et attaquer de 
nouveau, pour faire reculer l'adversaire et 
l'acculer dans les cordes. Là, plus de salut 
pour lui. Profitez-en pour placer une bonne 
série de droite-gauches, avant la cloche 
libératrice de fin de reprise (chaque reprise 
dure deux minutes). Boxing se joue seul 
contre l'ordinateur, ou à deux joueurs. 
Mieux vaut commencer, pour la mise en 
jambes, avec le niveau un. Une fois 
échauffé, le « vrai» combat pourra avoir lieu 
avec le niveau deux. Dans ce cas, l'ordina- 
teur devient un adversaire fort coriace. Le 
combat cependant n'est pas trop inégal. La 
victoire reste possible. Le graphisme, les 
bruitages, les règles de Boxing demeurent 
simples. Ce qui compte, c'est la vitesse. Et 
l'on se laisse rapidement prendre dans le 
feu de l'action. 





AIN LUS 
50, rue de Richelieu 
ARC PCR EN ER 


vert du lundi au samedi 
CÉÉRRIERERR 


LA PLUS PETITE SURFACE DE PARIS... 
MAIS LE PLUS GRAND CHOIX... 


A DES PRIX MICROS... 


MICRO-ORDINATEURS 


ADAM C.B.S. = 8 500 F 
THOMSON T 07 —-MO5 
ATARI 600 XL et 800 XL 
SINCLAIR 

[el L'IePent= 

ORIC ATMOS 
SPECTRAVIDEO 






JEUX VIDEO et ELECTRONIQUES. 


Location: 25 F week-end 1 K 7 
45 F une semaine 1 K 7 
75 F pour un week-end jeux + 
1K7 
120 F pour une semaine 
1K7 
120 F pour une semaine Batterie 
MATTEL 
Remboursement en cas d'achat. 


CHIC 


e ATARI = 990 F 
e VECTREX = 850 F 


+ COLECO 
+ MATTEL 


JEUX D'ECHEC à partir de 290 F 


e CHESS CHALLENGER 

+ CONCHESS 

° SCISSY'S 

« MILTON COMPUTER CHESS 


Bon un à 
VIDEO-SHOP 


50, rue de Richelieu Paris 75001. 
Tél. : 296.93.96. 


Je désire recevoir gratuitement et sans 
engagement de ma part une documenta 
tion complète de VIDEO SHOP. 

Nom : 
Adresse : as 
Vil@t er Code postal : 
Type de matériel souhaité : … 
Joindre deux timbres. 
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PROMOTION 
SUR JEUX VIDEO 
ET CARTOUCHES 


CONSOLE 

CBS COLECOVISION 1850 F 
CONSOLE INTELLIVISION 1590 F 
CONSOLE ATARI 2600 1350F 
‘CONSOLE PHILIPS G7400 1590F 
EXTENSION MEMOIRE 

16 K PHILIPS G 7400 990 F 
CLAVIER ALPHANUMERIQUE 
MATTEL 1390 F 


SIERRA CARTOUCHES CBS 
BC QUEST FORTIRES 469F 
OIL'S WELLS 420F 
LEARNING AND 


LEEPER 420F 





























SAMMY LIGHT FOOT 
THRESHOLD 


420F 
420F 


PARKER CBS 
POPEYE 
SUPER COBRA 
TUTANKHAM 
QBERT 
FROGGER 
JAMES BOND 


450F 
450F 
450F 
450F 
450F 
500F 


SPECTRAVIDEO 
CBS CARTOUCHES 
SPECTRON 

CROSS FORCE 
FRANTIC FREDDY 
FLIPPER SLYPPER 


CBS CARTOUCHES : 
LADY BUG 


CARNIVAL 
VENTURE 

MOUSE TRAP 
SCHTROUMPFS 
COSMIC AVENGER 
DONKEY KONG JR 
PEPPER Il 
LOOPING 

SPACE FURY 
SPACE PANIC 
GORF 

ZAXXON 

TURBO 

ROCKY 


IMAGIC CBS CARTOUCHES 

WING WAR 420F 
MOONSWEEPER a20F 
NOVA BLAST 420F 


PROMOTION 
SUR ECHIQUIERS 
ELECTRONIQUES : 


SCISYS : 

TRAVELMATE niveaux 499F 
EXPLORER 8 niveaux 990 F 
COMPANION2 8 niveaux1090F 
SENSORCHESS 8 niveaux 1880 F 
SUPER STAR 8 niveaux 2080 F 
REGENCE 8 niveaux 3480 F 


FIDELITY ELECTRONIQUE : 

MINICHESS 4 niveaux 599 F 
sc 6 6 niveaux 1350 F 
sc 9 9 niveaux 2395 F 
SUPER 9 9 niveaux 3690 F 


CASIO : 
CASIO PT 30 
CASIO MT 45 
CASIO MT 800 


890 F 
1365 F 
3890 F 


ET DECOUVREZ NOTRE NOUVEL ESPACE MICRO .… 








L'ESPACE MICRO 
ATMOS 

VIC 20 

COMMODORE 64 PAL 
HECTOR 2 HR 
HECTOR HRX 

ATARI 600 XL-PAL 
ATARI 800 XL-PAL 
SINCLAIR ZX 81 
SPECTRUM 
ADAM 


2450F 
1550 F 
2950 F 
4390 F 
4950 F 
2240 F 
3240 F 

580 F 
1990 F 
nous consulter 





Un grand nombre d'accessoires 
compatibles avec ces appareils 
est disponible dans nos magasins. 
Pour tous renseignements, nous 
consulter. 


PERIPHERIQUES 

PUP 80 SECAM 

pour ATARI 600 XL,800 XL 
COMMODORE 64 591 


ATARI 

LECTEUR DISQUETTE 
LECTEUR CASSETTE 
IMPRIMANTE 

4 COULEURS 
IMPRIMANTE COURRIER 3950F 


3790 F 
990 F 


2920 F 


JOYSTICK 

SPECTRAVIDEO 180 F 
Pour tout logiciel correspondant 
à ses appareils (nous consulter) 





APRÈS PARIS, LE JEU ELECTRONIQUE VOUS 


ACCUEILLE AUSSI À TOULOUSE 


68 Bis, Avenue des Minimes 31000 TOULOUSE 


Promotion valable dans la limite 


des stocks disponibles en magasin. 


Prix valables jusqu'au 30/06/84 


D DS US US CN CN CN DU ON GUN GS GUN GUN UNS GS GUN GUN GUN CE 
BON DE COMMANDE à renvoyer à : 
LE JEU ELECTRONIQUE 
35, rue St-Lazare, 75009 PARIS tél. 16 (1)874.43.20 ou 68 bis, av. des Minimes, 31000 TOULOUSE tel. 16 (61) 22.60.49 


Nom 





Désignation 


| Prix TTC. 





Adresse 











Code postal _- Ville 





Je désire recevoir le matériel indiqué sur 
cette commande et je joins le règlement. 


© NOUVEAU CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE. 




















